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Les enfances ;. .5 Les mécaniques Les accidents miagiques . -

Agir (p.45) : lancer 3d6, chaque résultat inférieur ou égal au score de la Qualité est 1 succes.

1d6 1-4 : Les Chatons 5 : Les 6 : Les autres

du Royaume Bizarres animaux Seuil de difficulté (p. 49): facile 1, moyen 2, difficile 3, 1égendaire 4. 1 Le sort fon&ionne normalement, comme si le jet était réussi. Aqu.ar.ium D}obi Lou'lou Pécheur
1 Jeune noble Miage Chiot Zriple (p.52) : réussi ou raté, le Chaton obtient un petit bonus a son action. 5 Le sort ne fonctionne pas, mais le Chaton peut tenter . %fﬁfl}c}e E%el;ore MLuI:}fer lfel(oittle
- Zal . A de le relancer sans dépenser de point de cceur. abaorhum elx achintruc chduie
2 Chaton de la campagne Chaton-Huant Moinillon alent (p.18) - donne I'Avantage. - T Barnabé Fenouil Marmite Pépere
3 Chaton marchand Loup-miaou Raton Avantage (p. 46) : lancer 4d6 Désavantage : lancer 2d6 3 La durf,etdu sort est aliatoir::l —il pleut dl,lrg b(iau(couphp!us dlo?gtémli S ou) Baron Ficelle Médor Pesto
4 Enfant de soldat Miaoumie Ourson (p-23) = si utile, relancer 1d6 dont le résultat ne convient pas. CNCOTE § ITETTompTe at c.>u € queiques MStants a1.1 chotx de 1 -Onteuse). Be-bop Filou Ménéloup PiStache Sushi
. . S . DA s . . 4 Le Chaton perd un point de coeur et le sort fonctionne normalement. Bib Flan Merguez Pizza usit
5 Chaporenti Chat-teione Poisson-Chaton Caractere (p.24) * si positif, gagner 1 Avantage / si négatif, offrir un point d’Amitié (1 seule fois par partie) ! . Tank
PP & Le sort affecte une tout-autre cible, au hasard ou au choix Bibu Flocon Miagou Platon i
{I" 6 Chaton abandonné Chaton du futur Choupisson Coeur (p.53) s mesure 'aplomb et Iétat de santé du Chaton ; permet de relancer un sort, 5 de la Conteuse, que celle choi;ie par le Chaton. Bichette Forge-poil Michelle Poéle-a-frire Tart1n§
Amitié (p.54) : mesure le moral, la bonne humeur et la chance ; donne un succés ; aide un autre Chaton ; rend 1 6 L t ne fonct g Biclou Gazometre Mildiou Pomme-Chagrin ',Ta,taml
point de Coeur a un autre Chaton (hors querelles) ; nécessaire pour sengager dans une querelle de griffes. ¢ sort ne fonctionne pas du tout. N Bidule Gédéon Milena Ponpon T%neb.{)fiux
v ] Don (p.22) s un Avantage, une relance, un succés ou un autre effet positif en fon&ion de la situation. Binocle Geko Mimi Poupouille Crrble
Les trails de cavaclere, ., P g P Biscotte Gerard Miouch Praline T
Blondie Glifosfate Mistigri Président 1re-1esses
1de6 3-4 tes WI‘E“QB (p. 56) Bloody Mary Graminée Modulo Princesse %ofu
1 Amoureux Incertain  Péremptoire N y ’ o : Bobby Grassouille Momoche Pudding oto
: Bruyant Mol dlove Peur}lux Les Chatons gardent 'initiative tant qu'ils ne font pas d’altions offensives. Bobine Gribouille Mon-Général Ratafia gouge
("5 Actions non offensives Actions offensives Bonux Grisette Mouche Raviolli oultu
. - léri Mélancoli Témérai : : Tourne-Broche
= 3 i C; .e1r1que € fil]c.(');que T emerai,re. Défendre : Costaud/Malin + Rester calme/Bouger ~ Attaquer : inflige 1 pt de Coeur par réussite : ® ‘.42) Bos]?)gg:?lli s ijfg:;?e hl/}/([)zlslsfe ng)ilsr::gr;d Tourniquette
1 S Gowmnd Orguellom Tom son popotin. Chague sucetsannule Tueets e Querelle de crocs : Coftaud/Mignon + Talent Qualités D e s smciee 18 Bouillon Tdole Mr Mougtache Rocket Turbulle
o ourman rgueilleux étu : Querelle de griffes : Costaud/Malin + Griffer + ¢ qualite a atteindre Boulette Tneén; - Typhon
: e . , A . : s génieur Musashi Ron yp
6 Hautain Paresseux ﬁ Timide Aider : offre I’Avantage a un allier. Arme Talents Deux points dexpérience par talent Breloque Jambon Musette Rorschach Var.lope
] e ﬁépgﬁeré ug; mc(l)}llil/fr?ent’ﬁme acrobatie. Si be- Géner : désavantage 'adversaire. Sorts Deux points dexpérience par sort Cajou Jip 8 Nam.a§’cé Rose V%;leﬁﬁlﬁ?f
e soin, te € Lostau alin + ouger son POpOtln. Un Objet important C - d’ . Caral:nel ]O_]O Ne{ge Samova]i Vermine
‘ JIntéragir : avec le décor, des objets, etc. Tout autre action fait perdre 1 point de Coeur de plus dans le sac 10q pothts dexpetiehee Caviar Jonquille Néo Sankukai Vireul
Champion Julius Noisette Satan 1rguie
Chipo Kamoulox Noodle Savonette Vision
£25 laleulz (p-19) Cicéron Ketchup Nougat Schrodinger Wal.ter
Bouger son popotin Cuisiner Herboriser Se cacher dans les ombres Coquillette Kiwi Oreo Serpette W. Vxél’clﬁ hi
Ug pop ) ) ) ) o ) ) Coriandre Kokoro Oursin Sgt Pepper orcestershire
Bricoler des trucsetdesmachins  Dessiner et peindre Lire et écrire Se déplacer en silence Cotelette Lardon Papi Shakira Yoshi
Conn.les lois et les Iégendes  Faire de la musique Lire le ciel et les étoiles Séduire et charmer Cuillere Léone Paprika Sir Bizouxx
Conn. les pays et les peuples  Faire les poches Observer et fouiller Soigner blessures et maladies Curry Licorne Patacaisse Soja

Convaincre et baratiner Feuler et menacer

Cueillir et chasser Griffer

Rester calme et impassible ~ Trouver son chemin

Soccuper des bétes Trouver une information
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