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Sa vie, son oeuvre

DUNH]NS &
CHATONS
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Caractéye OPTIMISTE o i ——
Don de naissance CONTALT FACZILE

Un Chaton est Costaud, Malin et Mignon. Il est évident que
certains Chatons sont parfois plus costauds que malins ou plus
i | mignons que costauds - aucun Chaton n’est semblable a un autre.

Qualites | O\ -1 . e Costaud, Malin et Mignon sont les trois qualités d’un Chaton.
- O~ |- — Sl Elles sont définies par un score compris entre 1 et 5. Plus le score
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n’est pas trés bon du tout - et méme qu’il est mauvais. Un score
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Malin Mignon Cocur Amitié . . ye , . .
de 5 indique qu’il est 1'un des meilleurs de la portée.
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une couverture en luine, un coutean de poche, ( 1 ’ 1 1 3
O Griffer ) Trouver une information une cuillére en bois, un petit caquelon de fonte, A ils ont des nerfs d’acier et trouvent des solutions 2 OHERXBKS tous
ume grande gourde en cuir, un briques i amadou, | -\ A
Agir : lancer 3d6, chaque résulrat inférieur ou égal au score de la Qualiré est un succés des morceaux de chandelle, un morcean de savon, | /A2 = ) les pI'Ob].emeS.
Seuil de difficulté : facile 1, moyen 2, difficile 3, légendaire 4 une brosse, un paquet de croquettes de rout >
Triple : réussi ou raté, le Chaton obtient un petit quelque chose 3 son action ' . . ol
Talent : donne un Avantage. Avantage : lancer 4d6. Désavantage : lancer 2d6 Expérience | : Mignon est la qualité des Chatons adorables et charmeurs. Ils
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ce qu’ils désirent.




Inspire-toi de ces
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ton "jeu" d'actrice et la
réponse aux questions qu'on

pourra it te poser |

Le Chaton a grandi au milieu des caravanes et des souks, les narines
emplies de I’'odeur des épices et les yeux pleins des merveilles venues
du monde entier. Il a appris la valeur des marchandises, comment les
choisir et les négocier. En le chassant, Walter lui a interdit de rester
aupres de ses parents, mais il fera fortune autrement !

Contact facile. Quand il arrive quelque part, le Chaton apprend
rapidement a qui il doit s’adresser pour faire des affaires, de qui il doit
se méfier, qui exerce le véritable pouvoir et ou il pourra trouver ce qu’il
cherche. Il suffit de quelques questions, d’un s’il-vous-plait, d’un merci
et d’un sourire amical.

Le Chaton a mis dans son sac : une étole de soie parfumée, des
breloques a échanger ou a offrir, une petite balance et ses poids, une
boussole de caravanier, une machine a deviner le temps.




La Chambre
de Walter

La loi la plus injuste de Walter
est certainement I'’Exil des
Chatons. Sous le prétexte
absurde d’une quéte initiatique,
c’est en réalité une punition
pour les familles et un péril pour

Voici l'Arbrachat, 1a ville dont
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plus les habitants sont riches

La Galerie La Serre chaque enfant ainsi éloigné.
1l existe bien d'autres endroits des Glaces Suivant un calendrier qu’il est
en dehors de celui-ci, bien sr... L'Académie le seul 2 comprendre, Walter
‘: de Danse organise un tirage au sort (que
D'Ecole tout le monde sait truqué) afin
Les Bains ; de savoir quels Chatons seront
et Thermes o8 - mis a la porte. S’ensuit une
_] La Bibliothéque parodie de célébration lors de
i Le Marché laquelle une quéte leur est
‘ des Epices fic Cluayilics assignée. Et ensuite, bon
’ Les I'Iaff:l:u:ril:sll \ cllc LA GEDATTASE
Les Chats s'imaginent au ,m« = ‘ .. ‘ Les Chatons ont pour mission de
centre du monde. Et ils . LOrphelinat % revenir avec un trésor - et un

n’ont pas vraiment tort ! truc qui claque, pas de la

camelote - s’ils veulent revoir
leurs proches et continuer a
grandir dans la relative sécurité

Le Royaume des Chats
est & la pointe des études
miagiques, de la, - o . ¢4
production agricoleetdu P . AR P A e k) s , | du royaume.
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technologique.
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A = - | incomplétes voire
| mensongeres...



1 suilond ol pay...

Tu n'es jamais bloquée ! Ce monde est a toi.

e Pose des questions a la conteuse ou aux personnages que
tu rencontres pour savoir dans quelle direction aller

« Ce monde suit la méme logique que le notre

e Il n'y a pas de bonne ou de mauvaise réponse !




