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Sa vie, son oeuvre

DUNH]NS &
CHATONS
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Joueuse

Enfme MTA&E-

Caractére HAUTAIN

Don de naissance MENTOR AVISE

Malin Mignon

Talents

() Bouger son popotin
() Bricoler des trucs et des machins

() Connaitre les lois et les légendes

() Convaincre et baratiner
() Cueillir et chasser

(O Cuisiner

() Dessiner et peindre

() Fairedela musique

() Faire les poches

() Feuler et menacer

O Griffer

() Herboriser

@ Lire et écrire

@ Lire le ciel et les étoiles
() Observer et fouiller

) Rester calme et impassible
() Soccuper des bétes

() Sc cacher dans les ombres
() Se déplacer en silence

() Séduire et charmer

@) Soigner blessures et maladies
() Trouver son chemin

() Trouver une information

Agir : lancer 3d6, chaque résultat inférieur ou égal au score de la Qualité est un succés
Seuil de difficulté : facile 1, moyen 2, difficile 3, légendaire 4

Triple : réussi ou raté, le Chaton obtient un petit quelque chose i son action
Talent : donne un Avantage. Avantage : lancer 4d6. Désavantage : lancer 2d6
Objets : si utile, relancer 1d6 dont le résultat ne convient pas

Caractére : si positif, gagner 1 Avantage / si négatif, offrir un point d’Amitié
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Cums BAGUETTE MiAGIQUE ) -

CUN GRAND CHAPEAU C.OUVERT) '

Q.'JE SYMBOLES CELESTES )
( UN VIEUX TELESCOPE TORDU )

C UN CARNET D'ASTRONOMIE j
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une couverture en laine, un couteau de poche,
une cuillére en bois, un petit caquelon de fonte,
une grande gourde en cuir, un briquet 4 amadou,
des morceaux de chandelle, un morceau de savon,

une brosse, un paquet de croquettes de route.
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Voici un rappel des caractéristiques de ton chaton.

Un Chaton est Costaud, Malin et Mignon. Il est évident que
certains Chatons sont parfois plus costauds que malins ou plus
mignons que costauds - aucun Chaton n’est semblable & un autre.
Costaud, Malin et Mignon sont les trois qualités d’un Chaton.
Elles sont définies par un score compris entre 1 et 5. Plus le score
est élevé, plus le Chaton est doué. Un score de 1 indique qu’il
n’est pas trés bon du tout - et méme qu’il est mauvais. Un score
de 5 indique qu’il est 1I'un des meilleurs de la portée.

Costaud est la qualité des Chatons physiques et téméraires. Ils
sont plus rapides, plus forts, plus agiles. Les Chatons possédant
un score élevé dans cette qualité sont souvent un peu bourrins et
téte-dure, mais aussi pleins de bravoure et d’abnégation.

Malin est la qualité des Chatons débrouillards et savants. Ils
sont vigilants, concentrés, inventifs et réfléchis. Ces Chatons-la
semblent toujours savoir tout sur tout. C’est insupportable ! Mais
ils ont des nerfs d’acier et trouvent des solutions a presque tous
les problémes.

Mignon est la qualité des Chatons adorables et charmeurs. Ils
sont subtils et attentifs, diplomates et rusés. Ils sont souvent
sans vergogne, ronronnant et roulant des yeux pour séduire et
convaincre, mais ce sont d’habiles négociateurs qui obtiennent
ce qu’ils désirent.



Lefarce

Inspire-toi de ces
informations pour influencer
ton "jeu" d'actrice et 1a
réponse aux questions qu'on
pourrait te poser !

Les Chatons qui possédent le don de miagie suivent de longues études
au sein de la plus prestigieuse des écoles de miagie (méme si c’est la
seule du Royaume). Ils y vivent a I’écart du monde, entre eux, sans
jamais vraiment sortir - sauf quand Walter décide d’en bannir un ou
une, pour 1’exemple.

Mentor avisé. Le fantome d’un ancien professeur de 1’académie de
miagie a décidé d’accompagner le Chaton - un aussi jeune éléve ne peut
pas partir sur les routes sans un adulte. Le fantome est certes de bon
conseil et plein d’érudition, mais il ne peut jamais intervenir
physiquement - et puis il a des idées trés arrétées sur les bonnes
manieres, la prudence de rigueur et les heures d’étude.

Le Miage a mis dans son sac : un petit grimoire de miagie (avec deux
sorts supplémentaires), une baguette miagique, un grand chapeau
couvert de symboles bizarres, un balai un peu bizarre qui lui sert de
baton de marche, un service a thé en porcelaine.




La Chambre
de Walter

La loi la plus injuste de Walter
est certainement I'’Exil des
Chatons. Sous le prétexte
absurde d’une quéte initiatique,
c’est en réalité une punition
pour les familles et un péril pour

Voici l'Arbrachat, 1a ville dont
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plus les habitants sont riches

La Galerie La Serre chaque enfant ainsi éloigné.
1l existe bien d'autres endroits des Glaces Suivant un calendrier qu’il est
en dehors de celui-ci, bien sr... L'Académie le seul 2 comprendre, Walter
‘: de Danse organise un tirage au sort (que
D'Ecole tout le monde sait truqué) afin
Les Bains ; de savoir quels Chatons seront
et Thermes o8 - mis a la porte. S’ensuit une
_] La Bibliothéque parodie de célébration lors de
i Le Marché laquelle une quéte leur est
‘ des Epices fic Cluayilics assignée. Et ensuite, bon
’ Les I'Iaff:l:u:ril:sll \ cllc LA GEDATTASE
Les Chats s'imaginent au ,m« = ‘ .. ‘ Les Chatons ont pour mission de
centre du monde. Et ils . LOrphelinat % revenir avec un trésor - et un

n’ont pas vraiment tort ! truc qui claque, pas de la

camelote - s’ils veulent revoir
leurs proches et continuer a
grandir dans la relative sécurité

Le Royaume des Chats
est & la pointe des études
miagiques, de la, - o . ¢4
production agricoleetdu P . AR P A e k) s , | du royaume.
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technologique.

! B,

. - Malheureusement, les
ain lt

. , E - g/ directives données par Walter
\ M . Six Etages FEEEEE e 1
- B .1 Dessous " sont souvent impreécises,
e a =

A = - | incomplétes voire
| mensongeres...



1 suilond ol pay...

Tu n'es jamais bloquée ! Ce monde est a toi.

e Pose des questions a la conteuse ou aux personnages que
tu rencontres pour savoir dans quelle direction aller

« Ce monde suit la méme logique que le notre

e Il n'y a pas de bonne ou de mauvaise réponse !




