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VOIX ENCHTERESSE ¥ ot Voici un rappel des caractéristiques de ton chaton.
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Caractére TEMERAIRE

Don de naissanee VIATIQUE FAMIAL

Un Chaton est Costaud, Malin et Mignon. Il est évident que
certains Chatons sont parfois plus costauds que malins ou plus
mignons que costauds - aucun Chaton n’est semblable & un autre.
Costaud, Malin et Mignon sont les trois qualités d’un Chaton.
Elles sont définies par un score compris entre 1 et 5. Plus le score
est élevé, plus le Chaton est doué. Un score de 1 indique qu’il
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Le Chaton est né avec une croquette en argent dans la bouche. Dés sa
naissance, il a appris tous les codes de 1’'étiquette et de 1’éloquence.
Malgré son jeune age, il posséde une assurance que seule accorde une
haute naissance. Mais cela ne I’a pas protégé de la loi de Walter et il
doit maintenant quitter le Royaume.

Viatique familial. Au début de chaque séance de jeu, un animal (pigeon
voyageur, taupe tunneliére ou tortue migratrice) apporte au Chaton
une piece d’or frappée a l'effigie de Walter - une véritable fortune sur
la route et la preuve que ses parents ne 1’ont pas oublié.

Le Chaton a mis dans son sac : des vétements chics, un shampoing
spécial pelage délicat, une canne de marche finement sculptée, des
épices fines et parfumées, un objet particuliérement « bling-bling » &
définir.




La Chambre
de Walter

La loi la plus injuste de Walter
est certainement I'’Exil des
Chatons. Sous le prétexte
absurde d’une quéte initiatique,
c’est en réalité une punition
pour les familles et un péril pour

Voici l'Arbrachat, 1a ville dont

Les Hauteurs

2

9

plus les habitants sont riches
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1 suilond ol pay...

Tu n'es jamais bloquée ! Ce monde est a toi.

e Pose des questions a la conteuse ou aux personnages que
tu rencontres pour savoir dans quelle direction aller

« Ce monde suit la méme logique que le notre

e Il n'y a pas de bonne ou de mauvaise réponse !




